ZATWIERDZAM

L. dz. SzP - 6934 /18

REGULAMIN

OGOLNOPOLSKIEGO TURNIEJU SLUZBY DYZURNE]J JEDNOSTEK
ORGANIZACYJNYCH POLICJI

Katowice 2018 .



Rozdziat 1

POSTANOWIENIA OGOLNE

§1

1. Finat ogolnopolskiego Turnieju Stuzby Dyzurnej Jednostek Organizacyjnych Policji
zostanie przeprowadzony w Szkole Policji w Katowicach w dniach 22 - 23 listopada
2018r.

2. Organizatorem turnieju jest Gtéwny Sztab Policji Komendy Gtéwnej Policji przy
wspétudziale Szkoty Policji w Katowicach.

3. Za przygotowanie i przeprowadzenie turnieju na szczeblu centralnym odpowiada
zespot powotany przez Komendanta Gtownego Policji, zwany dalej ,zespofem”.

§2
Celem turnieju jest poszerzenie wiedzy i doskonalenie umiejetno$ci zawodowych
policjantéw pelnigcych stuzbe na stanowisku kierowania jednostek organizacyjnych
Policji, a w szczegélnoSci:

1) ksztattowanie umiejetnosci przyjmowania zgloszen i obstugi zdarzen
wymagajacych podjecia dziatan przez Policjg;

2) podnoszenie poziomu sprawnego kierowania sitami i $rodkami begdgcymi
w dyspozycji dyzurnego;

3) umiejetno$ci dokumentowania wykonanych czynnosci odnosnie zgtoszonego
zdarzenia w policyjnych bazach informatycznych, umiejetnosci postugiwania sie
narzedziami i urzadzeniami teleinformatycznymi, dostepnymi na stanowisku
kierowania;

4) podniesienie rangi stuzby dyzurnego;

5) wytonienie najlepszego dyzurnego w Kraju.

§3
Turniej przeprowadza sie¢ dwustopniowo:
1) Istopnia - na szczeblu komend wojewo6dzkich/Stotecznej Policji;
2) Il stopnia - finat turnieju.

§4

1. Bezposredni nadzér nad organizacja i przeprowadzeniem [ stopnia turnieju
sprawujg komendanci wojewddzcy/Stoteczny Policji.

2. Szczegbtowe terminy przeprowadzania I stopnia turnieju naczelnicy sztabow
komend wojewddzkich/Stotecznej Policji przesytaja - co najmniej na 30 dni przed
planowanym rozpoczeciem etapu do:

1) Gléwnego Sztabu Policji Komendy Gtéwnej Policji (na adres poczty
elektronicznej andrzej.swobut@policja.gov.pl);

2) Szkoly Policji w  Katowicach (na adres poczty elektronicznej
zsp@spkatowice.policja.gov.pl).



Przedstawiciele Gtéwnego Sztabu Policji Komendy Gtéwnej Policji, Wyzszej Szkoty
Policji w Szczymie, Centrum Szkolenia Policji w Legionowie oraz szkot Policji
w Katowicach i Stupsku mogg uczesticzyé w przebiegu turnieju I stopnia
w charakterze sedziow lub obserwatorow.

Na kazdym etapie turnieju, w trakcie trwania konkurencji uczestnikom zabrania si¢
porozumiewania miedzy sobg, uzywania telefonéw komérkowych i innych urzadzen
elektronicznych mogacych stuzy¢ do fotografowania dokumentacji, filmowania oraz
gtosowego zapisu wytworzonej tre$ci na potrzeby turnieju lub kontaktowania sie
z innymi osobami.

. Udzial w turnieju na kazdym jego etapie jest rownoznaczny z wyrazeniem zgody
uczestnika na przetwarzanie jego wizerunku oraz danych osobowych do celow
stuzbowych.

Rozdziat 11
ORGANIZACJA TURNIEJU I STOPNIA

§5

. W turnieju I stopnia uczestniczg wszyscy policjanci realizujgcy zgodnie z kartg opisu
stanowiska pracy, zadania stuzbowe na stanowisku kierowania jednostek
organizacyjnych Policji KMP/KPP/KRP, komisariatu Policji i komisariatu
specjalistycznego Policji.

. W indywidualnych przypadkach decyzje o zwolnieniu policjanta z udziatu w turnieju
I stopnia podejmuje wiasciwy miejscowo naczelnik sztabu komendy
wojewddzkiej/Stotecznej Policji.

. W turnieju II stopnia uczestniczy¢ moga wytacznie policjanci spetniajgcy wymagania
okreslone w ust. 1, a ponadto:

1) niekarani dyscyplinarnie;

2) wobec ktérych nie toczy sie postepowanie dyscyplinarne.

§6

. Organizatorem turnieju I stopnia sg komendanci wojewo6dzcy/Stoteczny Policji.

. Turniej I stopnia sklada sie z testu wiedzy zawodowej oraz symulacji petnienia
stuzby na stanowisku kierowania. Test oraz zatozenia do symulacji opracowujg we
wiasnym zakresie jednostki organizujgce ten etap turnieju.

§7

. Klasyfikacja oraz wytonienie najlepszego zawodnika do finatu turnieju zostanie
ustalona indywidualnie przez poszczegblne jednostki organizacyjne Policji
na podstawie odrebnych regulamindéw opracowanych i zatwierdzonych przez
komendantow wojewddzkich/Stotecznego Policji.

. W przypadku zajecia przez kilku zawodnikéw pierwszego miejsca, przeprowadza sig
dodatkowg konkurencje wg zatozen przygotowanych przez organizatora tego etapu
turnieju.



§8
Przed rozpoczeciem turnieju I stopnia nalezy policjantom poda¢ do wiadomosci
informacje zawarte w § 4 oraz o zasadach wylaniania dyzurnych reprezentujgcych
komende wojewddzka/Stoteczng Policji w finale turnieju.

§9
Zabrania sie wylaczania zwyciezcow turnieju I stopnia z realizacji biezacych zadan
stuzbowych w celu udziatu w przygotowaniu sie do turnieju wyzszego stopnia.

Rozdzial II1

ORGANIZACJA FINALU TURNIEJU

§10
1. W  finale turnieju  uczestnicza  reprezentacje = wszystkich  komend
wojewddzkich/Stotecznej Policji.
2. W skiad reprezentacji wchodza:

1) kierownik reprezentacji - naczelnik wydziatu Sztab Policji komendy
wojewddzkiej/Stotecznej Policji albo inna wyznaczona osoba;

2) zawodnik - policjant petnigcy stuzbe na stanowisku kierowania jednostki
organizacyjnej Policji, ktory zostat wyloniony w trakcie wcze$niejszych
eliminacji.

3. W sklad reprezentacji moze rowniez wchodzi¢ opiekun zawodnika - koszt jego
udziatu pokrywa macierzysta komenda wojewddzka/Stoteczna Policji.

§11
1. Warunkiem dopuszczenia zawodnika do finatu turnieju jest pisemne zgtoszenie
uczestnika przez komendanta wojewdédzkiego/Stotecznego Policji do Szkoty Policji
w Katowicach oraz do wiadomosci Gtownego Sztabu Policji Komendy Gtéwnej Policji
w terminie do 22 pazdziernika 2018 r.
2. Zgloszenie powinno zawierac:
1) nazwe jednostki zgtaszajgcej - komende wojewd6dzka/Stoteczng Policji;
2) dane identyfikujgce policjanta - zawodnika:
a) stopien, imie i nazwisko, imie ojca,
b) identyfikator kadrowy,
c) jednostke macierzysta,
d) zajmowane stanowisko,
e) informacje o zdolnosci do stuzby stwierdzonej w wyniku obowigzkowych
okresowych badan lekarskich,
f) informacje o nie wystepowaniu okolicznosci wskazanych w § 5 ust. 3;
3) stopien, imig, nazwisko oraz stanowisko kierownika oraz opiekuna reprezentacji,
jezeli zostat wyznaczony.



3. W przypadku wystgpienia okoliczno$ci stanowigcych przeszkode do uczestnictwa
w finale zawodnika, ktory we wczeséniejszych eliminacjach zajat I miejsce dopuszcza
sie zawodnika z kolejnego miejsca.

4. Zmiane skladu reprezentacji moze zglosi¢ kierownik reprezentacji najpdzniej
na odprawie technicznej finatu turnieju.

§12
Uczestnicy finatu turnieju obowigzani sg posiada¢ umundurowanie stuzbowe stosowne
do pory roku.

§13

1. Zasady organizacyjne i sposéb przeprowadzenia konkurencji przedstawia sedzia
gtéwny turnieju podczas odprawy technicznej finatu turnieju.

2. W odprawie technicznej obowigzkowo uczestniczg kierownicy reprezentacji.

3. Kolejno$¢ startu poszczegdlnych zawodnikéw okreslana jest w drodze losowania.

4. Podczas rozgrywania  wszystkich  konkurencji  zawodnicy = wystepuja
w umundurowaniu stuzbowym, z wyposazeniem wskazanym w zalozeniach
organizacyjnych do poszczegélnych konkurencji.

5. Niezgtoszenie sie policjanta do startu w danej konkurencji, w okreslonym czasie lub
z niekompletnym wyposazeniem moze by¢ podstawa nieprzyznania punktow
w danej konkurencji.

6. Decyzje w sprawie okreSlonej w ust. 5 podejmuje sedzia gtéwny turnieju
na wniosek sedziego gtéwnego konkurencji.

Rozdzial IV

ZAKRES KONKURENC]I FINALU TURNIEJU

§14
1. Final turnieju sktada sie z nastepujacych konkurencji:
1) test wiedzy policyjnej;
2) symulacja pelnienia stuzby na stanowisku kierowania.

2. Jezeli jest to niezbedne do zréznicowania miejsc uczestnikow, przeprowadza sig
dodatkowg konkurencje polegajagca na analizie dokumentéw przekazywanych
dyzurnemu do  sprawdzenia, akceptacji, ewentualnego  zatwierdzenia
i zarejestrowania w odpowiednich rejestrach.

§15

1. Do przygotowania pakietu finalowego powotany zostaje zespdt ekspertéw, w skiad
ktérego wchodzg przedstawiciele Wyzszej Szkoty Policji w Szczytnie, Centrum
Szkolenia Policji w Legionowie, szkét Policji w Stupsku i Katowicach.

2. Pakiet finatowy przygotowuja:

1) test wiedzy zawodowej, Wyzsza Szkota Policji w Szczytnie oraz Centrum
Szkolenia Policji w Legionowie;
2) symulacja petnienia stuzby na stanowisku kierowania, Szkota Policji w Stupsku



3.

4.

=

oraz Szkota Policji w Katowicach;

3) analiza dokumentéw - konkurencja dodatkowa, Szkota Policji w Katowicach.
Pakiet finalowy przekazywany jest sedziemu gtéwnemu turnieju co najmniej 7 dni
przed rozpoczeciem finatu.

Do zadan zespotu ekspertéw nalezy ponadto:

1) obserwowanie poszczegdlnych konkurencji pod katem zgodnosci ich przebiegu
z przyjetymi zatoZeniami;

2) opiniowanie protestow.

§16

Test wiedzy policyjnej obejmuje problematyke z zakresu dziatania policjantéw

petnigcych stuzbe na stanowisku kierowania jednostek organizacyjnych Policji,

a w szczegolnosci:

1) zadan realizowanych przez Policje w sytuacjach kryzysowych;

2) organizacji stuzby dyzurnej w jednostkach organizacyjnych Policji;

3) form i metod przetwarzania informacji wspomagajacych kierowanie niektérymi
dziataniami Policji podejmowanymi w celu wykonania zadan ustawowych;

4) metod i form organizowania i prowadzenia przez Policje posScigow
i zorganizowanych dziatan poscigowych;

5) uzycia $§pb w tym kolczatki drogowej lub pojazdu stuzbowego;

6) form i metod dziatalno$ci prasowo - informacyjnej w Policji;

7) postepowania egzekucyjnego w administracji;

8) prawa o zgromadzeniach;

9) prawa o ruchu drogowym;

10)prawidtowych form wywotania w KSWA;

11)struktury Krajowych Danych Radiowych Policji;

12) unijnego kodeksu zasad regulujacych przepltyw oséb przez granice (kodeks
graniczny Schengen);

13)przestepstw z nienawisci;

14)interwencji wobec 0sdb z zaburzeniami psychicznymi;

15) udzielania pierwszej pomocy.

Test wiedzy zawodowej sklada sie z 60 pytan. Kazde pytanie zawiera cztery

proponowane odpowiedzi, z ktérych tylko jedna jest prawidtowa. Za kazdg

prawidtowa odpowiedZ zawodnik otrzymuje jeden punkt.

Czas na rozwigzanie testu wynosi 60 minut.

W przypadku uzyskania tej samej liczby punktéw, o kolejnosci zajmowanych miejsc

decyduje czas rozwigzania testu.

Jezeli liczba punktéw oraz uzyskany czas sg takie same, uczestnicy zajmujg ex aequo

to samo miejsce.
Niesamodzielne rozwigzywanie testu stanowi podstawe do dyskwalifikacji. Decyzje
podejmuje sedzia gtéwny konkurencji.



§17
1. Symulacja pelnienia stuzby na stanowisku kierowania jednostki organizacyjnej
Policji obejmuje m. in. przyjecie zgloszenia i jego zarejestrowanie w policyjnych
systemach informatycznych, kierowanie sitami i $rodkami, dokumentowanie
wyKkonanych czynnosci w policyjnych bazach informatycznych.
2. Ocenie podlegajg wiedza oraz zaprezentowane umiejetnosci, a w szczego6lnosci:
1) przyjecie zgtoszenia oraz informacji uzupeiniajgcych;
2) rejestracja zdarzenia w policyjnych systemach informatycznych;
3) inicjowanie dziatan po przyjeciu zgtoszenia lub informacji o zdarzeniu;
4) kierowanie bedgcymi w dyspozycji dyzurnego sitami i srodkami jednostki Policji;
5) podjete decyzje i wydane polecenia;
6) zapewnienie wiaSciwego obiegu informacji o zaistniatym zdarzeniu;
7) wymiana informacji niezbednych do prawidtowej realizacji zadan;
8) obstuga policyjnych zbioréw danych i zbioréw danych, do ktérych Policja
ma dostep;
9) wspoétdziatanie z dyzurnymi jednostek Policji;
10)radzenie sobie w sytuacjach trudnych;
11)znajomos$¢ obstugi narzedzi i urzadzen znajdujgcych sig¢ na stanowisku
kierowania.
3. W symulacji pelnienia stuzby na stanowisku kierowania jednostki organizacyjnej
Policji wyzsze miejsce zajmuje ten uczestnik, ktory zdobyt wigkszg liczbe punktow.
4. Uczestnik turnieju za przebieg symulacji na stanowisku kierowania moze uzyskac
maksymalnie 120 punktow.

§18
Konkurencja dodatkowa - analiza dokumentéw obejmuje problematyke z zakresu
czynno$ci stuzbowych realizowanych przez dyzurnego. Ocenie podlega umiejetnos¢
prawidtowego udokumentowania czynnosci stuzbowych poprzez wskazanie btedow
formalnych i merytorycznych w przyktadowych dokumentach stuzbowych.

§19
1. Po zakonczeniu finatlu turnieju, w oparciu o arkusz kalkulacyjny, przeprowadza sig
analize wynikéw testu wiedzy, a wynikajgce z niej wnioski nalezy wykorzystac
w ramach doskonalenia zawodowego lokalnego i centralnego.
2. Komenda wojewddzka/Stoteczna Policji przesyta do Szkoty Policji w Katowicach
w wersji elektronicznej sprawozdanie z I stopnia turnieju.
3. Sprawozdanie z przebiegu I stopnia turnieju powinno zawiera¢ w szczegolnosci
nastepujace informacje:
1) wskazanie organizatora turnieju;
2) daty i miejsca przeprowadzenia turnieju, w tym wskazanie dodatkowych
terminéw turnieju;
3) opis konkurencji;
4) liczbe policjantéw, ktorzy przystapili do I stopnia turnieju;
5) wskazanie komisji sedziowskich;
6) liczbe jednostek, w ktérych uczestniczyli obserwatorzy o ktérych mowa
w § 4 ust 3;



1.

7) wskazanie laureatéw wraz z podaniem uzyskanych wynikéw i sposobu
ich wyréznienia.

Zbiorcze sprawozdanie dotyczace przebiegu eliminacji i finatu turnieju, a takze
analize wynikéw testu wiedzy opracowuje Szkota Policji w Katowicach i przesyta
do Gléwnego Sztabu Policji Komendy Gtéwnej Policji. Po ich akceptacji przez
Komendanta Gtoéwnego Policji, Gléwny Sztab Policji Komendy Gtéwnej Policji
przekazuje zatwierdzone sprawozdanie i analizy wynikow testow wiedzy do komend
wojewddzkich/Stotecznej Policji oraz Wyzszej Szkoty Policji w Szczytnie, Centrum
Szkolenia Policji w Legionowie, Szkoty Policji w Stupsku i Katowicach.

Rozdziat V

SEDZIOWANIE FINALU TURNIEJU

§20
Komendant Szkoty Policji w Katowicach wspélnie z Dyrektorem Gtéwnego Sztabu
Policji Komendy Gtéwnej Policji powotuje sedziego gidwnego turnieju sposrod kadry
Szkoty Policji w Katowicach.
Sedzia gtowny turnieju:
1) kieruje pracami komisji sedziowskich;
2) wyznacza sedziéw gtéwnych konkurencji;
3) okresla sktady komisji sedziowskich;
4) gromadzi na biezgco wyniki uzyskane przez zawodnikéw w poszczeg6lnych
konkurencjach i zarzadza ich umieszczenie na tablicy ogtoszen;
5) sporzadza protokoét koncowy turnieju.

§21
Przebieg konkurencji oceniaja komisje sedziowskie wedlug przyjetej skali
punktowej, okreslonej w zatozeniach do poszczegélnych konkurencji.
W sktad komisji sedziowskich finatu turnieju wchodza wytypowani przedstawiciele
Gléwnego Sztabu Policji Komendy Giéwnej Policji, Wyzszej Szkoty Policji
w Szczytnie, Centrum Szkolenia Policji w Legionowie, szkét Policji w Stupsku
i Katowicach.
Sedzia gtéwny konkurencji odpowiada za sporzadzenie protokotéw koncowych
z konkurencji i niezwtoczne przekazanie ich sedziemu gtéwnemu turnieju.

Rozdzial VI

ZASADY KLASYFIKAC)I

§22
W trakcie finalu turnieju prowadzi sie klasyfikacje indywidualng sumujgc punkty
z poszczegblnych konkurencji.



2. Miejsce w Kklasyfikacji generalnej okre$la suma punktéw uzyskanych w dwoch
konkurencjach.

3. Wyisze miejsce w klasyfikacji zajmuje ten zawodnik, ktéry zdobyt wiecej punktéw.

4, W przypadku uzyskania réwnej liczby punktow, wyzsze miejsce w klasyfikacji
zajmuje ten zawodnik, ktory zajat wyzsze miejsca w poszczegélnych konkurencjach.

5. Jezeli zasada okreslona w ust. 4 nie pozwala na indywidualne okreslenie
zajmowanego miejsca, organizator przeprowadza dodatkowg konkurencje opisang
w pakiecie finatowym.

§23
Odznaki ,Zwyciezca turnieju wiedzy i sprawnosci zawodowej” przystuguja
policjantom, ktérzy zajeli w klasyfikacji generalnej finatu turnieju, odpowiednio:

1) Imiejsce - odznaka ztota;
2) Il miejsce - odznaka srebrna;
3) Il miejsce - odznaka brazowa.
Rozdziat VII
PROTESTY

§ 24
1. Pisemne protesty moga by¢ wnoszone do sedziego gtdwnego turnieju przez
kierownika reprezentacji w czasie do 30 minut od zakonczenia konkurencji.
2. Przy rozpatrywaniu protestéw sedzia gtéwny turnieju moze zasiggnac¢ opinii zespotu
ekspertow.
3. O sposobie rozstrzygniecia protestu informowany jest pisemnie kierownik
reprezentacji wnoszgcej sprzeciw.

Rozdziat VIII

POSTANOWIENIA KONCOWE

§ 25
Prawo podejmowania decyzji w sprawach spornych i nieuregulowanych regulaminem
zastrzega sie dla organizatoréw turnieju.

Komendarit
Szkoty Policj Jv<r Katowicach
insp. drRafat Kochanczyk




