REGULAMIN
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ORGANIZACYJNYCH POLICJL.
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Katowice 2025 r.







Rozdzial I

POSTANOWIENIA OGOLNE

§1
Final V Ogélnopolskiego Turnieju Shuzby Dyzurnej Jednostek Organizacyjnych Policji
zostanie przeprowadzony w Szkole Policji w Katowicach w dniach 19 — 21 listopada
2025r.
Organizatorem turnieju jest Glowny Sztab Policji Komendy Gtéwnej Policji przy
wspoludziale Szkoly Policji w Katowicach.

. Za przygotowanie i przeprowadzenie turnieju na szczeblu centralnym odpowiada zespo6t

powolany decyzja nr 87 Komendanta Gtéwnego Policji z dnia 26 marca 2025 r. w sprawie
powolania zespolu do przygotowania i przeprowadzenia V Ogdlnopolskiego Turnieju
Stuzby Dyzurnej Jednostek Organizacyjnych Policji, zwany dalej ,,zespotem”.

Koszty delegacji cztonkéw zespofu oraz policjantow zakwalifikowanych do uczestnictwa
w turnieju pokrywane sg w ramach s$rodkéw bedgcych w dyspozycji delegujacych
jednostek organizacyjnych Policji.

§2

Celem turnieju jest poszerzenie wiedzy i doskonalenie umiejetnosci zawodowych policjantow
pelnigcych shuizbe na stanowisku kierowania jednostek organizacyjnych Policji,
a w szczegolnosci:

1) ksztaltowanie umiejetnosci przyjmowania zgloszen i obstugi zdarzen wymagajacych
podjecia dziatan przez Policje;

2) podnoszenie poziomu sprawnego kierowania sitami i $rodkami bedgcymi
w dyspozycji dyzurnego;

3) umiejgtnosci dokumentowania wykonanych czynnosci odnosnie zgloszonego
zdarzenia w policyjnych bazach informatycznych, umiejetnosci postugiwania sie
narzedziami i urzadzeniami teleinformatycznymi dostepnymi na stanowisku
kierowania;

4) podniesienie rangi stuzby dyzurnego;

5) wylonienie najlepszego dyzurnego roku 2025

§3

Turniej przeprowadza si¢ dwustopniowo:

1.

1) Istopnia —na szczeblu komend wojewddzkich/Stotecznej Policji;
2) I stopnia — finat turnieju.

§4
Bezposredni nadzér nad organizacjg i przeprowadzeniem I stopnia turnieju sprawujg
komendanci wojewddzey/Stoteczny Policji, ktorzy to obowigzani sg do zapoznania
uczestnikéw z regulaminem turnieju.
Szczegbdlowe terminy przeprowadzania I stopnia turnieju naczelnicy wydziatu komérki
wlasciwej ds. sztabowych komend wojewodzkich/Stotecznej Policji przesylajg —
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co najmniej na 30 dni przed planowanym rozpoczeciem etapu do Glownego Sztabu Policji
KGP (na adres poczty elektronicznej: gsp.wd.sekretariat@policja.gov.pl).

Przedstawiciele zespofu moga uczestniczy¢ w przebiegu turnieju I stopnia w charakterze
sedziéw lub obserwatorow za zgodg przewodniczacego zespotu.

. Na kazdym etapie turnieju, w trakcie trwania konkurencji uczestnikom zabrania si¢

porozumiewania miedzy sobg, posiadania telefonéw komorkowych i innych urzadzen
elektronicznych mogacych stuzyé do fotografowania dokumentacji, filmowania oraz
glosowego zapisu wytworzonej tresci na potrzeby turnieju lub kontaktowania si¢ z innymi
osobami.

Warunkiem koniecznym do wziecia udzialu w turnieju jest pisemne wyrazenie zgody
na przetwarzanie danych osobowych uczestnika oraz jego wizerunku do celéw
stuzbowych oraz promocji turnieju. Wycofanie zgody nie wptywa na zgodno$¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie ww. zgody przed jej wycofaniem,
jednakze moze by¢ rownowazne z wycofaniem z udziatu w turnieju.

Rozdzial 11

ORGANIZACJA TURNIEJU I STOPNIA

§5
W turnieju I stopnia uczestnicza wszyscy policjanci, ktérzy w dniu przystapienia
do zawodow sg mianowani albo powierzono im pelnienie obowigzkow na stanowisku
dyzurnego/zastepcy dyzurnego w jednostkach organizacyjnych Policji KMP/KPP/KRP,
komisariatu Policji i komisariatu specjalistycznego Policji.
W szczeg6lnie uzasadnionych przypadkach decyzje o zwolnieniu policjanta z udziatu
w turnieju I stopnia podejmuje wilasciwy miejscowo naczelnik lub zastepca naczelnika
Wydziatu komorki wlasciwej ds. sztabowych komendy wojewddzkiej/Stotecznej Policji.
W turnieju II stopnia uczestniczy¢ moga wylacznie policjanci spelniajgcy wymagania
okreslone w ust. 1, a ponadto:
1) niekarani dyscyplinarnie;
2) wobec ktérych nie toczy si¢ postepowanie dyscyplinarne.
W turnieju II stopnia nie mogg bra¢ udziatu uczestnicy finatu IV Ogdlnopolskiego
Turnieju Stuzby Dyzurnej Jednostek Organizacyjnych Policji.

§6
Organizatorami turnieju I stopnia sg komendanci wojewodzcy/Stoteczny Policji.
Turniej 1 stopnia sktada si¢ z testu wiedzy zawodowej oraz symulacji pelnienia stluzby
na stanowisku kierowania. Test oraz zatozenia do symulacji opracowujg we wlasnym
zakresie jednostki organizujace ten etap turnieju.

. Zakres testu wiedzy oraz symulacji pelnienia stuzby na stanowisku kierowania musi

obejmowa¢ zagadnienia zawarte § 161 17.



§7

1. Klasyfikacja oraz wytonienie najlepszego zawodnika do finatu turnieju zostanie ustalona
indywidualnie przez poszczegdlne jednostki organizacyjne Policji na podstawie
odrgbnych regulaminéw opracowanych i zatwierdzonych przez komendantéw
wojewodzkich/Stotecznego Policji.

2. W przypadku zajecia przez kilku zawodnikow pierwszego miejsca, przeprowadza sie
dodatkowa konkurencje wg zalozen przygotowanych przez organizatora tego etapu
turniej.

§8
Przed rozpoczeciem turnieju [ stopnia nalezy zapozna¢ policjantow z regulaminem
V' Ogdélnopolskiego Turnieju Stuzby Dyzurnej Jednostek Organizacyjnych Policji
a w szczegolnosei poda¢ do wiadomosci policjantom informacje zawarte w § 4.

§9
Zabrania si¢ wylaczania zwycigzcow turnieju [ stopnia z realizacji biezacych zadan
stuzbowych w celu udziatu w przygotowaniu sie do turnieju wyzszego stopnia.

Rozdzial 111

ORGANIZACJA FINALU TURNIEJU

§10
1. W finale turnieju uczestnicza reprezentacje wszystkich komend wojewddzkich/Stotecznej
Policji.
2. W sklad reprezentacji wchodza:
1) zawodnik — laureat, ktory zostal wytoniony w trakcie turnieju I stopnia;
2) kierownik reprezentacji — naczelnik lub zastepca naczelnika Wydzialu komorki
wlasciwej ds. sztabowych komendy wojewddzkiej/Stotecznej Policji albo inna
wyznaczona przez komendanta wojewodzkiego/Stolecznego Policji osoba.

§11
1. Warunkiem dopuszczenia zawodnika do finatu turnieju jest pisemne zgloszenie uczestnika
przez komendanta wojewddzkiego/Stotecznego Policji przewodniczacemu zespolu
(gsp.wd.sekretariat@policja.gov.pl) oraz Szkole Policji W Katowicach
(michal.stepien@spkatowice.policja.gov.pl) w terminie do 5 listopada 2025 r.
2. Zgloszenie powinno zawierac:
1) nazwe jednostki zglaszajgcej — komende wojewddzka/Stoteczng Policji;
2) dane identyfikujgce policjanta — zawodnika:
a) stopien, imig i nazwisko, imie ojca,
b) identyfikator kadrowy,
¢) jednostke macierzysta,



d) zajmowane stanowisko,
¢) informacj¢ o zdolnosci do stuzby stwierdzonej w wyniku obowigzkowych
okresowych badan lekarskich,
f) informacje o niewystepowaniu okolicznosci wskazanych w § 5 ust. 3,
g) pisemne wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych i publikacje
wizerunku, w zwigzku z udziatem w finale turnieju;
3) stopien, imig, nazwisko oraz stanowisko kierownika reprezentacii.
W przypadku wystgpienia okolicznosci stanowigcych przeszkode do uczestnictwa
w finale zawodnika, ktéry w turnieju I stopnia zajat 1 miejsce dopuszcza sie¢ zawodnika
z kolejnego miejsca.
Zmiane skladu reprezentacji moze zglosi¢ kierownik reprezentacji przewodniczacemu
zespotu najp6zniej na odprawie technicznej finatu turnieju z zachowaniem wymogéw
ust. 2 pkt. 2 regulaminu,

§12

Uczestnicy finalu turnieju obowigzani sg posiada¢ regulaminowe umundurowanie stuzbowe
stosowne do pory roku oraz umundurowanie wyjsciowe.

B W

§13
Zasady organizacyjne i sposob przeprowadzenia konkurencji przedstawia zastepca
sedziego gléwnego turnieju podczas odprawy technicznej, ktéra odbedzie sie 19 listopada
2025 r. w dniu poprzedzajacym rozpoczecie finatu.
W odprawie technicznej obowiagzkowo uczestniczg kierownicy reprezentacji.
Kolejnos$¢ startu poszezegdlnych zawodnikow okreslana jest w drodze losowania.
Podczas rozgrywania wszystkich konkurencji zawodnicy wystepuja w umundurowaniu
stuzbowym i posiadajg legitymacje stuzbows.
Niezgloszenie si¢ policjanta do startu w danej konkurencji, w okreslonym czasie
(podanym na odprawie technicznej) lub ztamanie zapiséw § 4 ust. 4 moze by¢ podstawg
nieprzyznania punktow w danej konkurencji.
Decyzj¢ w sprawie okreSlonej w ust. 5 podejmuje przewodniczgcy (urnieju
na wniosek sedziego/zastgpcy sedziego gléwnego turnieju.

Rozdzial IV

ZAKRES KONKURENCJI FINALU TURNIEJU

§ 14
Final turnieju sktada sie z nastepujgcych konkurencji:

1) symulacja petnienia shuzby na stanowisku kierowania;

2) test wiedzy policyjnej.
Jezeli jest to niezbedne do zréznicowania miejsc uczestnikow, przeprowadza sie
dodatkowa konkurencj¢ polegajaca na analizie dokumentéw przekazywanych dyzurnemu
do sprawdzenia, akceptacji, ewentualnego zatwierdzenia lub zarejestrowania
w odpowiednich systemach.



1.

§ 15

Do przygotowania pakietu finatowego powotany zostal zespot.

1) Pakiet finalowy tj. symulacje pelnienia stuzby na stanowisku kierowania oraz test
wiedzy zawodowej przygotowuja — Akademia Policji w Szczytnie, Centrum Szkolenia
Policji w Legionowie, Szkota Policji w Katowicach oraz Szkota Policji w Stupsku we
wspdtpracy z Gtéwnym Sztabem Policji KGP.

2) Konkurencje dodatkowa tj. analize dokumentéow — Szkota Policji w Katowicach we
wspolpracy z Gtownym Sztabem Policji KGP.

Pakiet finalowy przekazywany jest zastepcy sedziego glownego turnieju co najmniej 7 dni

przed rozpoczeciem finalu. Sedzia gléwny turnieju zglosi gotowos¢ do rozpoczecia

turnieju Dyrektorowi GSP KGP, Komendantowi Szkoly Policji w Katowicach oraz
przewodniczgcemu zespotu.

Do zadan zespolu nalezy ponadto:

1) obserwowanie poszczegdlnych konkurencji pod katem zgodnosci ich przebiegu
z przyjetymi zatozeniami,

2) opiniowanie protestow.

§ 16

Symulacja pelnienia sluzby na stanowisku kierowania jednostki organizacyjnej Policji
obejmuje m.in. przyjecie zgloszenia i jego zarejestrowanie w policyjnych systemach
informatycznych, kierowanie sitami i §rodkami, dokumentowanie wykonanych czynnoéci
w policyjnych bazach informatycznych.
Ocenie podlegajq wiedza oraz zaprezentowane umiejetnosci, a w szczegdlnoscei:

1) przyjecie zgloszenia oraz informacji uzupetniajacych;

2) rejestracja zdarzenia w policyjnych systemach informatycznych;

3) inicjowanie dziatan po przyjeciu zgtoszenia lub informacji o zdarzeniu;

4) kierowanie bedacymi w dyspozycji dyzurnego sitami i srodkami jednostki Policji;

5) podjete decyzje i wydane polecenia;

6) zapewnienie wlasciwego obiegu informacji o zaistnialym zdarzeniu;

7) wymiana informacji niezbednych do prawidtowej realizacji zadan;

8) obstuga policyjnych zbioréw danych i zbioréw danych, do ktérych Policja

ma dostep;

9) wspoéldzialanie z dyzurnymi jednostek Policji;

10) radzenie sobie w sytuacjach trudnych;

11) znajomo$¢ obshugi narzedzi i urzadzen znajdujacych sie na stanowisku kierowania.
W symulacji pelnienia shuzby na stanowisku kierowania jednostki organizacyjnej Policji
wyzsze miejsce zajmuje ten uczestnik, ktory zdobyl wiekszg liczbe punktow.

Uczestnik turnieju za przebieg symulacji na stanowisku kierowania moze uzyskaé
maksymalnie 120 punktow.

§17
Test wiedzy policyjnej obejmuje problematyke z zakresu dziatania policjantow
pelnigcych shuzbe na stanowisku kierowania jednostek organizacyjnych Policji,



a w szczegdlnoscei:
1) zadan realizowanych przez Policje w sytuacjach kryzysowych;
2) organizacji stuzby dyzurnej w jednostkach organizacyjnych Policji
3) wykorzystania systeméw teleinformatycznych wspierajacych wykonywanie zadan
ustawowych Policji;
4) organizowania i prowadzenia przez Policje poscigdw i zorganizowanych dziatan
poscigowych;
5) organizowania i prowadzenia przez Policje dziatan poszukiwawczych oséb;
6) metod i form wykonywania konwojow i doprowadzen;
7) metod i form wykonywania zadan w pomieszczeniach dla 0s6b zatrzymanych lub
doprowadzonych w celu wytrzeZwienia;
8) zastosowanie $pb i broni palnej;
9) form i metod dziatalnosci prasowo - informacyjnej w Policji;
10) prawa o zgromadzeniach;
11) prawa o ruchu drogowym;
12) prawa bezpieczenstwa imprez masowych;
13) prawidtowych form wywotania w KSWiA;
14) unijnego kodeksu zasad regulujacych przeplyw oséb przez granice (kodeks
graniczny Schengen);
15) zagadnien z przepiséw prawa karnego i wykroczen;
16) interwencji wobec o0s6b z zaburzeniami psychicznymi oraz zachowaniami
niestandardowymi;
17) udzielania pierwszej pomocy;
18) zagadnien z zakresu ochrony praw cziowieka i etyki zawodowej;
19) zagadnien z zakresu przeciwdziatania przemocy domowej;
20) zagadnien z zakresu wspierania i resocjalizacji nieletnich.
. Test wiedzy zawodowej sklada si¢ z 60 pytan. Kazde pytanie zawiera cztery
proponowane odpowiedzi, z ktorych tylko jedna jest prawidtowa. Za kazdg prawidlowa

odpowiedz zawodnik otrzymuje jeden punkt.
Czas na rozwigzanie testu wynosi 60 minut.

W przypadku uzyskania tej samej liczby punktéw, o kolejnosci zajmowanych miejsc
decyduje czas rozwigzania testu.

Jezeli liczba punktéw oraz uzyskany czas sg takie same, uczestnicy zajmujg ex aequo
to samo miejsce.

. Niesamodzielne rozwigzywanie testu stanowi podstawe do dyskwalifikacji z turnieju.
Decyzje podejmuje przewodniczqcy turnieju na wniosek sedziego/zastepcy sedziego
glownego turnieju.

§18

Konkurencja dodatkowa — analiza dokumentow obejmuje problematyke z zakresu czynnosci
stuzbowych realizowanych przez dyzurnego. Ocenie podlega umiejetno$é prawidlowego
udokumentowania czynnosci stuzbowych poprzez wskazanie bledéw formalnych
i merytorycznych w przyktadowych dokumentach stuzbowych.

§19



1. Po zakoficzeniu finatu turnieju, w oparciu o arkusz kalkulacyjny, przeprowadza sie analize
wynikéw testu wiedzy, a wynikajace z niej wnioski nalezy wykorzystaé w ramach
doskonalenia zawodowego lokalnego i centralnego.

2. Zbiorcze sprawozdanie dotyczace przebiegu finatu turnieju, a takze analize wynikow testu
wiedzy z uwzglednieniem problematycznych obszaréw opracowuje Szkota Policji
w Katowicach 1 przesyla do Gléwnego Sztabu Policji Komendy Gtéwnej Policji. Po ich
akceptacji przez Komendanta Gltéwnego Policji, Glowny Sztab Policji Komendy Gtéwnej
Policji przekazuje zatwierdzone sprawozdanie i analizy wynikow testow wiedzy
do komend wojewddzkich/Stotecznej Policji oraz Akademii Policji w Szezytnie, Centrum
Szkolenia Policji w Legionowie, Szkoty Policji w Stupsku 1 Katowicach.

Rozdzial V
SEDZIOWANIE FINALU TURNIEJU

§20
1. Sedzia gtowny turnieju:

1) kieruje i nadzoruje prace komisji sedziowskich;

2) przedstawi Komendantowi Gléwnemu Policji, niezwlocznie po zakonczeniu turnieju,
sprawozdanie z przebiegu turnieju, po wczesniejszym zapoznaniu z nim
przewodniczgcego zespotu;

3) realizuje inne zadania okreslone w niniejszym regulaminie.

2. Zastgpca sedziego glownego turnieju:

1) wspiera sedziego glownego turnieju podczas prac komisji sedziowskich;

2) wyznacza sedziow glownych konkurencyi,

3) okresla sktady komisji sedziowskich;

4) gromadzi na biezgco wyniki uzyskane przez zawodnikow w poszczegdlnych
konkurencjach i umieszcza je na tablicy ogloszen;

5) sporzadza protokoty koncowe z konkurencji;
6) realizuje inne zadania okreslone w niniejszym regulaminie.

§21
1. Przebieg konkurencji oceniajg komisje sedziowskie wedlug przyjetej skali punktowej,
okreslonej w zalozeniach do poszczegdlnych konkurencji.
2. W sklad komisji sedziowskich finalu turnieju wchodza czionkowie zespotu.

Rozdzial VI
ZASADY KLASYFIKACJI

§ 22
1. W trakcie finalu turnieju prowadzi sie klasyfikacje indywidualng sumujgc punkty



z poszczegoblnych konkurencji.

2. Miejsce w klasyfikacji generalnej okre$la suma punktéw uzyskanych w dwoch
konkurencjach.

3. Wyzsze miejsce w klasyfikacji zajmuje ten zawodnik, ktory zdobyt wiecej punktow.
W przypadku uzyskania réwnej liczby punktéw, wyzsze miejsce w klasyfikacji zajmuje
ten zawodnik, ktérego suma miejsc w obu konkurencjach jest mniejsza.

5. Jezeli zasada okreSlona w ust. 4 nie pozwala na wylonienie laureatéw sposrod
uczestnikow zajmujgcych trzy pierwsze miejsca, organizator przeprowadza dodatkows
konkurencje opisang w pakiecie finalowym.

§23
Odznaki ,,Zwycigzca turnieju wiedzy i sprawnosci zawodowej” przystugujg policjantom,
ktorzy zajeli w klasyfikacji generalnej finatu turnieju, odpowiednio:

1) Imiejsce —odznaka zlota;

2) Il miejsce — odznaka srebrna;

3) Il miejsce  — odznaka brgzowa.
Rozdzial VII
PROTESTY

§24
1. Pisemne protesty moga by¢ wnoszone do sedziego glownego turnieju przez kierownika
reprezentacji w czasie do 30 minut od zakonczenia konkurencji.
2. Przy rozpatrywaniu protestow sedzia gléwny turnieju moze zasiegngé opinii zespotu.
3. O sposobie rozstrzygnigcia protestu informowany jest pisemnie kierownik reprezentacji
WNOSZ3ce] Sprzeciw.

Rozdzial VIII
POSTANOWIENIA KONCOWE
§ 25

Prawo podejmowania decyzji w sprawach spornych i nieuregulowanych regulaminem
zastrzega si¢ dla organizatoréw turnieju.
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